TÖÖLEHT 

ÕPILASELE
AINE: Emakeel.

TUNNI TEEMA: Omadussõna.

TUNNI EESMÄRK: 


· Teab omadussõna küsimusi.

· Tunneb lauses ära omadussõna.

· Oskab arvutiga kirjutada.

· Oskab sõnu värvida.

TÖÖJUHEND:

1. Loe läbi jutuke lapsepõlve leludest.

2. Mõtle, missugusele küsimusele vastab omadussõna.

3. Otsi üles kõik omadussõnad ja värvi need roheliseks – Vorming – Font – Fondi värv – Roheline – OK.
Minu lapsepõlve lelud on pehmed ja karvased mänguloomad. Minu lemmikmänguasi on pisike valge karu. Tal on mustad ümmargused silmad ja armas pruun nöbinina. Mängin sageli ka sinise jõehobu, halli jänese ja suure musta kutsikaga. Praegu vaatavad mind riiulist vana väsinud hobune, armas helehall kassike ja triibuline sebra.

4. Täienda lauseid omadussõnadega.

5. Kustuta punktiirjoon.

Mänge on mitmesuguseid – on ..................... mänge ja .................... mänge. Spordimängud on ........................, ringmängud on .........................., lauamängud on ....................... ja sõnamängud on ............................ Igal mängul on reeglid. Mängureeglid kehtivad kõikidele mängijatele, olgu ta pikk või ........................., paks või ........................., aeglane või ..........................., tugev või ........................ Mängu võidab mängija, kes on ....................... ja .......................... . Igal lapsel on mängust ja võidust palju rõõmu.

KORDAME REEGLIT:

SÕNAD, MIS NÄITAVAD OMADUST ON OMADUSSÕNAD. 

OMADUSSÕNA VASTAB KÜSIMUSELE MISSUGUNE?

KONTROLLIME:

VAATA, KAS VÄRVISID ROHELISEKS JÄRGMISED SÕNAD (NIHUTA TÕUKERATAS KÕRVALE):
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