TÖÖLEHT



ÕPILASELE

AINE: Loodusõpetus. 
TUNNI TEEMA: Linnud

TUNNI EESMÄRK: 
· Tunneb Eestimaa linde.

· Teab lindude kehaosi.

· Oskab klaviatuuri kasutada.

TÖÖJUHEND:

1. Kirjuta pildile linnu kehaosad.
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2. Vasta küsimustele:
· Mis lind on pildil? – 

· Mille järgi tunned ära tihase? – 

· Mille järgi tunned ära leevikese? – 

· Mitu jalga on lindudel? – 

· Mille abil saavad linnud lennata? –

· Mis katab lindude keha? – 

· Mida teevad linnud nokaga? – 

· Mida linnud söövad? – 

· Kuidas nimetatakse linde, kes lendavad talveks soojale maale? –

· Nimeta neist kolm.
-

-

-

· Kuidas nimetatakse linde, kes ei lenda talveks ära? – 

· Nimeta neist kolm. 
-
-

-

KIIREMATELE:
KUI OLED LEHEKÜLJE ILUSASTI ÄRA TÄITNUD,VÕID MÄNGIDA LINDUDE MÄNGU: LINNULAULU MÄNG
MÄNGU SELGITUS:

Rohelisse ovaali ilmub sõna BEGIN (alusta), vajuta sellele – tee klikk hiire vasaku klahviga. Järgmisena ilmub rohelisse ovaali tekst PLAY SEQUENCE (mängi edasi) - vajuta. Nüüd teeb lind häält. Pane väga hästi tähele, mis järjekorras linnud laulavad. Sa pead ise vajutama samadele lindudele õiges järjekorras. Rohelisse ovaali ilmub sõna CONTINUE (jätka) - vajuta. Nii jätkub mäng. Võidab laps, kes saab kõige pikema linnulaulu (SCORE paremal ülemises nurgas).  

Kui vajutad valet lindu, mäng katkeb ja ovaali ilmub tekst PLAY AGAIN (mängi uuesti) ning mäng algab otsast peale.     
  



























