MARKA MATEMAATIKAT ENDA UMBER -
RUUMILISED KUJUNDID

Fotol olevate ruumiliste kujundite joonestamine GeoGebra programmiga

e Kasutatav foto peab olema gif-, jpg-, tif- voi png formaadis

e  Ava GeoGebra. Kui seda arvutis pole, siis saab selle kéivitada veebist:
http://www.geogebra.org. Samal veebilehel on programmi eestikeelne manuaal.

o  KIiki hiirega GeoGebra nupureal paremalt teise ikooni allnurgas olevale kolmnurgale:
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e Vali voimalus Lisa pilt.

E ‘%' Lisa pilt: Kldpsake graafikavaatel vii punk
i pildi asukoht

2=2 | Ljugur

5 Markeruut objektide nditamiseks ja peitmiseks

ABC Lisatekst

5 Z i Kahe objekli omavaheline virdius

o Niiiid kliki joonestusviljal ja otsi arvutist sobiv pilt.
e Kui pilt on viljal olemas, siis kliki parema hiireklahviga pildil ja vali Omadused ja

Stiil.
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http://www.geogebra.org/

Taitevarvi saab liuguriga muuta labipaistvamaks. Esialgu voiks proovida 40.
Hiljem saab seda muuta.

Kui pildil vasak hiireklahv all hoida ja samal ajal hiirt liigutada, saab pildi
paigutada sobivasse kohta (voimalikult {iles vasakule).

Pildi tegemisel tuleks arvestada sellega, et oleks hea kui pildi vaatamisel tekiks inimesel
umbes samasugune mulje nagu objekti vaatamisel. Niisuguse pildi saamiseks tuleks silmas
pidada, et pildistaja asuks kohas, kust objekti isedrasused paistavad kdige paremini.
Hoonete puhul peaks ndgema vihemalt kahte kiilge.

Enne ruumilise kujundi joonestamist voiks valida Voimalused — Tdhistamine — Mitte
tikski uus objekt. Sellise valiku korral ei pane programm automaatselt igale punktile,
sirgele ja teistele joonestatavatele objektidele tdhiseid juurde.

Mairgi ruumilise keha tipud punktidega. Selleks vota teisest valikust Uus punkt.
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E Siiltuy ' Tee hiirega kldps kohal, kuhu tahad punkti
markida.

Paralleelsete servade joonestamiseks kasuta valikut.
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Yabad ohjektid

Ristsirge

Shltuvad objektid ﬁ“f’

g Foralicelne sirge
P Farallecine sirge

Kui sirged on joonestatud voib neile peale joonistada vajaliku pikkusega 16igud.

Kolmandast valikust ;’ . Pérast 16ikude joonestamist peida sirged. Hiire parema
klahviga klops sirgel ja linnuke eest dra Ndita objekti.

Objekti servad, mis ei ole pildil ndha tuleks méarkida katkendliku joonega. Selleks vali
Redigeeri — Omadused — Stiil.
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Joohe stiil: | ________ w

Siit saab muuta ka joone jimedust ja varvi.



Joonisl. Lihtsama kujundi ndide. Looduses on aimatav piiramiid. Ndha pole selle iiks
pohiserv, see on joonisel mirgitud punktiirjoonega.

n : R IN
Joonis 2. Keerukama kujundi nédide. Piistprisma joonisel mittendhtavad jooned on esitatud

punktiirjoontega. Monedel servadel on 0sa servast ndhtav, osa mittenédhtav.



Eriti probleemne on ringi kujutamine. (Vaata silindri voi koonuse jooniseid
matemaatikadpikus). Abi voib siin olla koonusldikest viie punktiga, mille leiab siit.
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@ Koonuseldige viie punktios

Monel juhul saab kasutada ka ellipsit samast valikust.

Kui ruumiline kujund on pildile joonestatud ja (selleks korraks) t66 1opetatud, siis salvesta
t00 ggb - failina. (Tegelikult oleks muidugi moistlik ka vahepeal salvestada.) Faili saab
salvestada ka html - lehena, mis vdimaldab selle veebi iiles panna.

Ulaltoodu sisaldas vaid mdningaid GeoGebra vdimalusi. Katsetage ja kasutage erinevaid
vOimalusi, et saaksite huvitava ja kenasti jélgitava joonise!



