Teema: Graafiline kujutamine Paint.

Põhimõisted: Pintsel, pihusti, erinevate valikute puhul kasutada erinevaid lisavalikuid laiuse ja tiheduse valikuks.
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2.             
TÄNA KASUTAME PINTSLIT 
JA PIHUSTIT
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3. 




KASUTA

4. 

JOONISTA JUURDE MAJA, TAEVAS, PÄIKE JA PILVED.






