Teema: vasakklõps, töö hiirega

Põhimõisted: Hiir, hiire nupp, hiire kursor, ikoon,  aken, akna avamine, akna sulgemine


Arvutiõpetus I klass/2.tund

Tööleht õpetajale

Sissejuhatus tundi

1. Korrata arvutiga töötamisel vajalik asend, kõik peaksid möödunud tunnil räägitut meenutades kohandama oma istumisasendi õigeks. Õpetaja kontrollib õpilaste istumisasendi ja muudab tooli kõrgust ja kaugust kui vaja.

2. Korrata arvutikomplekti osade nimetused- abiks esitlus Arvuti.ppt
3. Vaadata läbi arvuti töölaual olevad ikoonid  ja programmiakna → minimeerimis , maksimeerimisnupp ja sulgemisnupp.

Põhiosa
4. Hiire töö harjutamiseks võib kasutada eesti keelset lasteportaali lastekas.ee
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SOOVITATAV LUUA TÖÖLAUALE ESIALGU KIIRKORRALDUSED KASUTATAVATELE www LEHTEDELE.


Kiirkorralduse loomiseks mine Interneti leheküljele Vali menüüribal:

 Lemmikud→Lisa kausta Lemmikud→OK seejärel tee uuesti lahti menüüribal minu lemmikud leia õige aadress ja lohista see arvuti töölauale.

Kala mäng  - kus on vaja hiire vasakut nuppu all hoides kala juhtida.
Mängu õpetuse peaks õpetaja või mõni tubli laps ette lugema(kuulama peavad ka need lapsed, kes on seda mängu varem mänginud).

Vahepeal silmaharjutused ja võimlemine.

Krooksu mäng – kus mängija peab hiire abil klõpsama putukatel, mis pole punast värvi. Sellel mängul on kolm raskusastet, millest ka kõige kergem võib päris algajatele raskusi valmistada
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 Kasutada võib ka http://www.primarygames.com kus leidub palju erinevaid õpetuslikke mänge.
Otseteeikoon→

Sellesse tundi soovitaksin - http://www.primarygames.com/math/fishycount/index.htm Mängimise lõpus kõik aknad sulgeda
Kokkuvõte tunnist
5. Tunni lõpuks vaadata üle arvutikomplekti osade nimetused.Arvuti.ppt
