Teema: Tabelarvutusprogramm turniiritabeli koostamine ja vormindamine.
Põhimõisted: Tulp, veerg, päis, lahtri vormindamine , pildi lisamine lahtrisse.

Tööleht
1. Ava tabelarvutusprogramm.

2. Koosta oma klassi õpilaste nimedega turniiritabel, 
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pealkirjaks Kabe( Arial, 24 pt, paks)
· Kirjuta esimesse veergu oma klassi kõikide õpilaste eesnimed.(Arial, 18 pt)
4. Pane nimed tähestikulisse järjekorda.
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Selleks märgista nimed ja vali nupureal
5. Kirjuta päisesse näite eeskujul oma klassi kõikide õpilaste eesnimed tähestikulises järjekorras .
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6. Tabeli  alla  veerguA kirjuta Võit selle alla Kaotus, lisa sümbolid
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8. Nimeta tööleht nimega Kabe.

9. Salvesta tabel nimega Turniiritabel.xls
Värvi  need lahtrid, kus on samade nimede ristumiskoht:


Muuda lahter aktiivseks


Kasuta nupuribalt�





Tee tabelile ja lahtirele raamid.�











