Teema: Tutvumine arvutiklassiga, arvutiga

Põhimõisted: monitor, klaviatuur, hiir, arvuti, kõlarid/kõrvaklapid, klõpsamine, ikoonid


Arvutiõpetus I klass/1.tund
Tööleht õpetajale
1. Õpetaja siseneb õpilastega arvutiklassi. 

Näitab õpilastele ühe arvuti juures:

a. missugused on arvutikomplekti osad, küsib lastelt arvutikompekti osade : monitor, klaviatuur, hiir, arvuti, kõlarid/kõrvaklapid
b. õpetaja näitab ette õige istumisasendi, õpetab kuidas tool seada õigesse asendisse ja kontrollib individuaalselt, et kõik õpilased istuksid õigesti arvutilaua taha.
2. Kordamööda  jutustavad lapsed, mida nad arvutiga teha oskavad? 

3. Koos vaadeldakse arvuti töölauda, kirjelda mida näed töölaual?

 Need on ikoonid, mille abil saab vajalikku programmi avada.
4. Õpetaja tutvustab hiirt. Hiirel on nupud ja kerimisnupp.( Topeltklõps)

5. Topltklõps ikoonil avab programmi. 
6. Vaadeldakse tiitliriba äärel asuvate nuppude[image: image1.png]=1alx|



 toimet programmiaknale.
7. Mängitakse lastega koos mängu  õpetaja näitab ühte akna suuruse muutmise nuppudest , kokkulepitud liigutuste abil, reageerivad lapsed nähtud pildile.
8. Avatakse erinevate ikoonide all olevaid programme ja suletakse need.
9. Esitluse Arvuti.ppt abil korratakse õpitud mõisted
10. Mängitakse kinnistamiseks mängu 
11. Arvutitund lõpeb ja töölaud ja tegumiriba jäävad puhtaks→ kõik programmid suletakse.
